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Introducción 

 

 
La imagen de Andrómeda  fue creada por OpenArt.ai 

¡Hola! Soy Andrómeda, la inteligencia artificial 
predictiva de la Hackathon HLF, y mi misión es 
contestar tus dudas sobre codificación y eventos 
repetitivos en los reportes ESAVI de OPS. 
Ya estoy prediciendo que …¡tienes preguntas!, y por 
lo tanto, prediciendo que esto va pasar voy a darte 
anticipadamente…¡las respuestas! 
Los temas más complicados son: 
1. Los ítems codificados: ¿por qué codificamos?¿Es 
obligatorio codificar?¿cuáles son los códigos 
válidos?, etc.?  
2. Los grupos o elementos repetitivos: ¿Qué 
elementos pueden repetirse?  
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1 - ¿Por qué codificamos? 

Porque necesitamos lograr que la data que se intercambia, sea normalizada desde el punto 

de vista de la comprensión de quien la lee, analiza o procesa. Esto garantiza tener mejor 

interoperabilidad semántica y mayor calidad de datos, y la información va a poder ser 

comparable y agregable entre todos los actores del caso de uso en desarrollo. 

 

2 - ¿Es obligatorio? 

 

En una primera etapa de madurez de los implementadores y de desarrollo de sistemas, es 

recomendable tratar de reducir la cantidad de elementos codificables, sin embargo, el ir 

haciendo uso de codificaciones termina siendo un eje fundamental para la interoperabilidad. 

En la GI de Implementación, se han intentado reducir estos elementos, pero a pesar de esto, 

existen varios que por obligación deberán ser usados en cada uno de los recursos que el 

equipo deba generar o consultar. 

Teniendo en cuenta, que el único recurso que el sistema del equipo deberá generar, será el 

del PacienteHack, se recomienda que, en los elementos codificados, que son terminológicos, 

se genere el código junto con la descripción de esta. 

 En el caso de los recursos que se deban leer, es imperioso, que, aunque el dato sea un 

código primitivo, lo que se despliegue en la pantalla siempre sea la glosa correspondiente a 

ese código. 

En el caso del PacienteHack se codificarán elementos propios de la Norma 820, más otros 

propios del estándar FHIR como el tipo de identificador o el sistema de contacto del paciente. 

La obligatoriedad de estos elementos codificados dependerá de la cardinalidad que cada uno 

de ellos tenga indicado en la GI y en los requerimientos de datos para la transacción que se 

va a realizar. 

En general no se ha dejado ningún elemento terminológico más allá de los definidos en el 

estándar y todos son parte de los recursos que el equipo deberá leer y no de aquellos que 

deberá armar. 
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3 - ¿Cómo saber qué elementos son codificados? 

Los elementos codificados en casi la totalidad de los recursos FHIR se discriminan en 3 

posibles tipos de datos: 

 

• Code: Elemento primitivo cuyo valor es uno de los posibles códigos descritos en el 

ValueSet indicado en el perfil. 

• CodeableConcept: indicación de un código validado terminológicamente, en el cual 

el código debe ser indicado contra un “system” que determina la terminología sobre la 

cual el código debe ser validado. Existen otros parámetros como la versión de la 

terminología, la glosa asociada al código y un texto libre descriptivo 

• CodeableReference: Es igual a un CodeableConcept, con la diferencia es que se 

puede: a) Describir el concepto de manera terminológica o b) Describir el concepto 

mediante una referencia a otro recurso que define el concepto, o c) ambos. 
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4 - ¿Cómo saber cuáles son los códigos válidos? 

A la derecha de la columna en el perfil, que describe el tipo de dato, se encuentra la columna 

que se titula “Descriptions & Constrains” Dentro de esa columna x elemento, figura la 

expresión “Binding” y un vínculo a la definición de los valores posibles para el elemento. 

 

 
 

 

En la figura anterior, los valores posibles para “status” están definidos por el ValueSet 

‘AppointmentStatus’, que además esta descrito como “requerido” lo que implica que solo se 

pueden usar los códigos que dicho ValueSet describe. 

 

Si seguimos el enlace, podemos ver la definición del ValueSet y los dos apartados de mayor 

importancia: 

 

1) “Content Logical Definition”: De qué tabla o tablas provienen los códigos 

2) “Expansion”: La lista de códigos válidos 

 

Este caso es trivial, ya que los códigos vienen todos de la misma tabla. Pero no siempre es 

así. Por ejemplo: se podría tener que el conjunto de códigos válidos para clasificar un 

diagnóstico está formado por códigos que pueden provenir de ICD-10, ICD-11 o SNOMED 

CT. 
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Continuando con este ejemplo, si el status de la cita fuera pendiente: 

a) nuestra respuesta para el elemento codificado está en la columna ‘Code’: ‘pending’ 

(a esto lo llamamos code)... 

b) …pero ‘male’ de la tabla http://hl7.org/fhir/appointmentstatus (a esto lo llamamos 

system 

c) ¿Y qué significa “pending” para http://hl7.org/fhir/appointmentstatus? “Pending” (a 

esto lo llamamos display) 

 

Entonces para una cita pendiente, la respuesta es code:”pending” system:” 

http://hl7.org/fhir/appointmentstatus” display:”Pending” 

  

NOTA 1: Es muy importante entender que “system” es el identificador de la tabla de donde 

proviene el código, y NO ES el identificador del ValueSet o conjunto de valores que usamos 

para validar el código. 

 

NOTA 2: En este caso dado que nos referimos a un elemento “Code” el código al ser 

perteneciente a un ValueSet y este referenciar a solamente un system, no existe necesidad 

de indicar cual sería el system para este código. Pero esto no pasa en los elementos 

CodeableConcept. 

 

5 - ¿Cómo incluimos el código en nuestro reporte? 

Una vez que identificamos el código, y de donde proviene, la forma de incluir el código en 

un perfil la siguiente: 

 

http://hl7.org/fhir/appointmentstatus
http://hl7.org/fhir/appointmentstatus
http://hl7.org/fhir/appointmentstatus
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{ 

… 

… 

“CodedElement” : (código) 

… 

… 

 

}                   

 

Para el caso del status de la cita y expresando una cita agendada, sería así: 

 

{ 

… 

… 

 

    "status” : “booked” 

… 

… 

}                   

 

6 - ¿Cómo codificamos elementos terminológicos? 

 

 
La imagen de Casipeia  fue creada por 

OpenArt.ai 

 
 
 
Hola, soy Casiopeia, una generación de AI 3 meses más 
avanzada que mi prima Andrómeda, y soy una AI experta en 
manejo de códigos especificando terminologías. 

 

 

Se agrega un fragmento de código de un recurso Episodio de Hospitalización (Encounter) 
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En este caso la descripción del código cambia y aparecen más elementos que se pueden 

definir. Esto sucede porque el elemento en base, para este caso el elemento “class” tiene 

un tipo de dato “CodeableConcept”, lo cual implica que es una estructura de datos de por sí. 

Una estructura de este tipo está compuesta de dos elementos, un “text” que permite una 

descripción en texto libre del elemento y otra estructura, denominada “coding” 

 

 
 

En estricto rigor, la definición terminológica se encuentra en la estructura “coding” y tiene 

diversos elementos que se pueden usar para describir de mejor manera el código. 

 

 
 

Los elementos, son: 

 

item Tipo Descripción 

system uri Indica mediante una uri el endPoint 
correspondiente al system desde el cual se 
expandió ese código hacia el valueSet usado 

version string Versión del system que determina la validez de 
los códigos 
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code code Código determinado de la selección desde un 
ValueSet 

display string Texto asociado al código 

userSelected boolean Bandera que indica si el usuario es aquel que 
determinó el código 

 

Si nos damos cuenta el binding (o sea el ValueSet para los códigos) esté definido en el 

elemento “class”. Para un perfil que contiene elementos codeableConcept es muy común 

que el binding se haga sobre el elemento entendiendo que el único elemento que usará 

dicho set de códigos será {element}.coding.code. 

Una de las razones por la cuales es necesario determinar el system, es porque en la 

expansión en un ValueSet para un codeableConcept, se pueden extraer los códigos de 

diversas terminologías por lo que cuando se determina un código, es valioso determinar el 

system del cual ese código fue expandido. 

 

Un ejemplo sobre CodeableConcept 

 

Se aprecian a continuación dos elementos CodeableConcept 

"serviceCategory" : [ 

    { 

      "coding" : [ 

        { 

          "system" : "https://hlf.cl/fhir/ig/hackaton/CodeSystem/TipoAtencionCS", 

          "code" : "2", 

          "display" : "Cerrada" 

        } 

      ] 

    } 

  ], 

  "specialty" : [ 

    { 

      "coding" : [ 

        { 

          "system" : "https://hlf.cl/fhir/ig/hackaton/CodeSystem/EspecialidadMedicaCS", 

          "code" : "12", 

          "display" : "DERMATOLOGÍA" 

        } 

      ] 

http://hl7.org/fhir/R5/appointment.html#Appointment.serviceCategory
http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#CodeableConcept#CodeableConcept.coding
http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#Coding#Coding.system
http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#Coding#Coding.code
http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#Coding#Coding.display
http://hl7.org/fhir/R5/appointment.html#Appointment.specialty
http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#CodeableConcept#CodeableConcept.coding
http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#Coding#Coding.system
http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#Coding#Coding.code
http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#Coding#Coding.display
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    } 

  ], 

 

 

 

En ambos casos se define solo los elementos correspondientes a system, code y display, lo 

cual implica que en el ultimo caso, el código seleccionado “12” desde el ValueSet, que 

significa “Dermatología”, es un código validable en el system 

https://hlf.cl/fhir/ig/hackaton/CodeSystem/EspecialidadMedicaCS  

 

7 - ¿Cómo representamos los elementos 

repetitivos? 

a) ¿Cómo sabemos cuáles elementos pueden repetirse? 

Basta con fijarnos en la definición del perfil. Si el elemento tiene cardinalidad 0…* o 

1…* entonces puede repetirse. Podría darse el caso, en que se repita un elemento 

de estructura o un elemento primitivo solito. De ser el primer caso, se podrá repetir el 

bloque completo de elementos contenidos en la estructura, considerando como 

irrenunciables aquellos obligatorias (recordar cardinal ida 1..).  

 

Nota 1: Para cada repetición debe repetirse la cardinalidad de cada uno de los 

elementos. 

Nota 2: No es obligatoria la repetitividad, la cantidad mínima de repeticiones es por 

lo general 0 ó 1. 

 

b) ¿Cómo se representa la repetición? 

Sencillamente, se repite el ítem a continuación del anterior, como se ve en este ejemplo, 

donde registramos DOS identificadores. 

 

"identifier" : [ 

    { 

      "use" : "official", 

      "value" : "66666666-6" 

    }, 

https://hlf.cl/fhir/ig/hackaton/CodeSystem/EspecialidadMedicaCS
http://hl7.org/fhir/R5/patient.html#Patient.identifier
http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#Identifier#Identifier.use
http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#Identifier#Identifier.value
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    { 

      "use" : "secondary", 

      "value" : "25K22" 

    }, 

 

  ], 

  

 

 

8 – Cierre 

 

 

 
 

 Trabajar con codificaciones y 
terminologías es algo 100% natural 
en FHIR, además en el caso 
específico de los perfiles 
desarrollados para esta Hackathon 
el manejo de estos conceptos se ha 
llevado al mínimo. Para cerrar las 
repeticiones también se han 
eliminado. 
 

FELIZ HACATHON HLF 

 

http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#Identifier#Identifier.use
http://hl7.org/fhir/R5/datatypes.html#Identifier#Identifier.value

